


Titre 
Têtards (MobyGames 2021)
Baby Frogs (MobyGames 2021)
Année de parution d’origine 
1982 (MobyGames 2021)
Développeur(s) d’origine 
Marc-Antoine Parent, Vincent Côté
Ville(s) ou région(s) du/des développeur(s) au Québec 
Montréal (Côté 2004)
Éditeur(s) d’origine 
Logidisque (MobyGames 2021)
Ville(s) ou région(s) de l’/des éditeur(s) au Québec 
Montréal (Opengovca 2021)
Plateforme(s) d’origine 
Apple II (MobyGames 2021)
Autre(s) édition(s) 
Non
Genre(s) 
Action (MobyGames 2021)
Labyrinth-type two-player video game (Parent 2007)
Description du jeu 
Français 
Le jeu est constitué d'un labyrinthe dans lequel se promènent deux têtards: un noir et un blanc. Les têtards peuvent être contrôlés par les joueurs à partir du clavier (touches A, W, S et Z pour le têtard noir) ou laissés à eux mêmes et se diriger au hasard lorsqu'ils frappent une cloison. Ils pondent également des oeufs de manière aléatoire. 
Le but du jeu est de cumuler des points en mangeant les oeufs (1 point) ou en mangeant l'autre têtard (3 points). Le jeu se termine lorsqu'un têtard a été mangé 3 fois. Le joueur qui a le plus de points gagne et le jeu recommence. (Côté 2004)
Anglais 
In Baby Frogs black and a white tadpoles, controlled by the players, wander in a labyrinth, laying eggs randomly. A tadpole increase its score when it eats an egg (1 point) or its opponent (3 points). The game ends when a tadpole is eaten three times. (MobyGames 2021)
Lien(s) avec la culture québécoise 
Développé au Québec.
Premier jeu vidéo développé au Québec. (Parent 2007)
Premier jeu vidéo commercial développé au Canada. (Pinard 1982)
Prix obtenu(s) 
Aucun
Site(s) d’achat 
N.A.
Entrevue(s) LUDOV 
Non
Jeu(x) dans la collection du laboratoire 
Non
Autre(s) remarque(s) 
Un reportage vidéo de Radio-Canada sur Têtards et l’un de ses créateurs a été effectué en 1982, mais il n’est plus accessible sur le site de leurs archives à la suite de coupures imposées à Radio-Canada (Radio-Canada 2021).
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