


Titre 
Wrath of the Demon (MobyGames 2021)
Année de parution d’origine 
1990 (MobyGames 2021)
Développeur(s) d’origine 
Abstrax (MobyGames 2021)
Ville(s) ou région(s) du/des développeur(s) au Québec 
Trois-Rivières (Abandonware France 2021a)
Éditeur(s) d’origine 
ReadySoft Incorporated (MobyGames 2021)
Ville(s) ou région(s) de l’/des éditeur(s) au Québec 
N.A.
Plateforme(s) d’origine 
Amiga (MobyGames 2021)
Autre(s) édition(s) 
Atari ST, 1991 (MobyGames 2021)
CDTV, 1991 (MobyGames 2021)
Commodore 64, 1991 (MobyGames 2021)
DOS, 1991 (MobyGames 2021)
Genre(s) 
Action (MobyGames 2021)
Hack ‘n’ slay (The One 1991)
Arcade adventure (Alec 2018)
Beat-‘em-up (Ricketts 1991)
Beat ‘em-up (Amiga Action 1991)
Action (Ceccola 1992)
Description du jeu 
Français 
Oyez Oyez braves gens ! Bienvenue dans un monde médiéval-fantastique où magie et démons cohabitent... Hélas pour vous ! Incarnant un avatar musculeux et blondinet, vous assistez à la mise à mort d'un héraut du roi. Qu'à cela ne tienne, vous serez vous le héros du roi ! Et tant qu'à faire vous épouserez la princesse. Si le scénario ne se prend pas au sérieux en multipliant les poncifs du genre, cela n'est qu'un prétexte à un très bon jeu d'action. (Abandonware France 2021c)
Anglais 
The mighty wizard Anthrax, in an attempt to usurp authority over the kingdom, has summoned a horrifying Demon. The Demon makes good on his chartered task by summoning a horde of monsters to lay waste to the kingdom at large. Fortuitously, a random stranger is strolling nearby the kingdom and realizes that only he can beat back the foul creatures.

After some encouragement from the king, the adventurer begins the game on horseback, jumping over obstacles, beating flying creatures, and collecting potions on the ground. Afterward, the hero must proceed on foot through side-scrolling platforming levels, destroying creatures with his blade as well as collecting potions and additional weapons he will find on his deadly quest. (MobyGames 2021)
Lien(s) avec la culture québécoise 
Développé au Québec.
Prix obtenu(s) 
N.A.
Site(s) d’achat 
N.A.
Entrevue(s) LUDOV 
Non
Jeu(x) dans la collection du laboratoire 
Oui
Autre(s) remarque(s) 
Le manuel d’instruction du jeu contient des informations sur l’aspect technique du jeu, nous informant par exemple que le jeu roule à 60 images par seconde, qu’il contient 120 monstres différents ou encore qu’il a été développé en 10 mois.
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