


Titre
GhostBlaster (newcoleco 2009)
Année de parution d’origine
2009 (ColecoVision.dk 2021)
Développeur(s) d’origine
Amy Bienvenu (Bienvenu 2021)
Nom à l’époque : Daniel Bienvenu (ColecoVision.dk 2021)
Ville(s) ou région(s) du/des développeur(s) au Québec
Québec (Facebook 2021)
Éditeur(s) d’origine
N.A.
Ville(s) ou région(s) de l’/des éditeur(s) au Québec
N.A.
Plateforme(s) d’origine
ColecoVision (ColecoVision.dk 2021)
Autre(s) édition(s)
Non
Genre(s)
Action-Plateforme (newcoleco 2009)
Action platformer (StarSoldier 2021)
Description du jeu
Français
Vous parcourrez 10 tableaux (pour souligner les 10 ans de CCJVQ) où vous devez trouver la sortie tout en éliminant les fantômes qui hantent ces lieux. Quand tout est terminé c’est la fête! (récompense pour avoir joué) (NewColeco 2009)
Anglais
You are a fearless GHOSTBLASTER. Your job is to help your clients by ridding their homes of unwanted ghosts and phantoms, and the magical gems that attract them. But be careful, these prank-playing ghosts and phantoms not only affect the home’s structure, but they will be quick to attack if they think for even one second you are trying to stop them or remove their magical gems. (CollectorVision 2021)
Lien(s) avec la culture québécoise
Le jeu a été développé au Québec par une québécoise qui s’est positionnée comme figure importante sur la scène du homebrew de jeux pour la ColecoVision (ColecoVision.dk).
Le jeu a été développé pour célébrer les 10 ans du club des collectionneurs de jeux vidéo du Québec (NewColeco 2009)
Prix obtenu(s)
N.A.
Site(s) d’achat
N.A.
Entrevue(s) LUDOV
Non
Jeu(x) dans la collection du laboratoire
Non
Autre(s) remarque(s)
Le jeu a eu droit à une version physique compatible avec les machines qui roulent les jeux de ColecoVision (newcoleco 2009).
La créatrice du jeu a annoncé en 2020 sur Twitter qu’elle était une femme transgenre (Bienvenu 2020).
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