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Recherche – Guide éclair 
Le catalogue comporte actuellement plusieurs champs vides et/ou en construction. Le 

présent guide pointe vers les options de recherche les plus pertinentes pour le repérage des 

œuvres et documents au sein de la collection. N’hésitez pas à contacter le laboratoire 

pour toute question ! 

Accueil 

On y retrouve la recherche simple, une citation du jour, et ainsi que des carrousels d’œuvres 

par cours. 

Recherche simple 

Peu importe la page sur laquelle vous vous trouvez, l’onglet de recherche simple est toujours 

affiché. 
 

Champ Définition 

Tous les mots Toutes les données dans une notice bibliographique sauf 
la mention d’édition (la plateforme). 

Titre Titre et sous-titre 

Auteur Auteur (livre), développeur (jeu), fabricant (plateforme, 
accessoires), etc. 

Cote Code alphanumérique qui correspond à une plateforme 
dans la collection. Voir l’annexe pour la liste des cotes. 

Recherche avancée 

Champ Définition 

Mot-clé Toutes les données dans une notice bibliographique sauf 
la mention d’édition (la plateforme). 

Titre Titre et sous-titre 

Auteur Auteur (livre), développeur (jeu), fabricant (plateforme, 
accessoires), etc. 

Éditeur Maison d’édition, compagnie d’édition de jeu, distributeur, 
etc. 

La fonction « Plus d’options » n’est pas à prendre en compte pour l’instant. Il est possible de 

limiter la recherche par type de document, disponibilité d’exemplaire, date de publication et 

langue. 

Panier 

Permets d’élaborer une liste imprimable de documents. 

Listes 

Vous trouverez 3 types de listes : 
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- Les jeux créés au Québec; 

- Les jeux par sigle de cours; 

- Les jeux et accessoires regroupés par plateforme (console, ordinateur, etc.); 

Langues 

Cette option ne sert qu’à modifier la langue d’affichage dans le catalogue (français ou 

anglais). 

Note pour les réservations 
Veuillez prendre note qu’il n’est pas possible de faire une réservation pour le laboratoire à 

partir du site web du catalogue (www.ludov.inlibro.net). Le catalogue vous permet de 

repérer les jeux avant d’effectuer une réservation sur le module 

(https://www.ludov.ca/fr/laboratoire/reservations/). Les jeux non fonctionnels sont affichés 

dans le catalogue à des fins informationnelles et de statistiques, il est important de vérifier 

le statut du document dans la fiche détaillée avant de faire une réservation. 
 

https://www.ludov.inlibro.net/
https://www.ludov.ca/fr/laboratoire/reservations/
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Annexe - Système de cote 
Nos objets ont des cotes locales qui comportent un code alphanumérique qui permet de lier 

les jeux et accessoires à des plateformes spécifiques. Par exemple, SYS-NES-A est appliqué 

à notre première copie de la console Nintendo Entertainment System. Il peut être ainsi plus 

aisé de repérer les éléments liés à une plateforme (console, ordinateur, etc.) en utilisant le 

système de cote. 
 

Plateforme Cote 

3DO 3DO 

Amiga 500 AM500 

Amiga CD32 CD32 

Apple IIc AIIC 

Atari 1040 ST FM ST 

Atari 400 400 

Atari 5200 5200 

Atari 7800 7800 

Atari Flashback AFLA 

Atari Jaguar JAG 

Atari Lynx LYNX 

Atari Ultra Pong AUP 

Atari Video Computer System ; Atari 2600 2600 

Bally Professional Arcade ; Astrocade BALLY 

Blip. The Digital Game BLIP 

Coleco Gemini GEM 

Coleco Head to Head Football CHHF 

Coleco Telstar TEL 

ColecoVision CV 

Commodore 64 C64 

Commodore 64 Direct-To-TV C64DTV 

Commodore VIC-20 V20 

DVD DVD 

Fairchild Channel F FCF 

Game & Watch Multi Screen: Donkey Kong GWDK 

Game & Watch Multi Screen: Oil Panic GWOP 

Game.com TG.C 

Gog Galaxy GOG 

Hyperkin RetroN HYP 

Intellivision INT 

Intellivision 2 INT2 

Itch.io ITCH 

Jakks TV Games JAKKS 
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Laser Tag LASC 

LaserDisc LD 

Leisure Dynamic’s Leisure Vision LV 

Macintosh Plus MAC 

Magnavox Odyssey ODY1 

Magnavox Odyssey2 ; Magnavox Odyssey II ODY2 

Micro vs. System: Donkey Kong Hockey GWDHK 

Microvision MV 

NEC TurboGrafx-16 (Turbo-A) TG16 

Neo Geo CD NGCD 

Newgrounds Player NGP 

Nintendo 2DS 2DS 

Nintendo 3DS 3DS 

Nintendo 64 N64 

Nintendo DS Lite DSL 

Nintendo DSi DSI 

Nintendo Entertainment System NES 

Nintendo Famicom FAM 

Nintendo Game Boy GB 

Nintendo Game Boy Advance GBA 

Nintendo Game Boy Advance SP GBASP 

Nintendo Game Boy Couleur GBC 

Nintendo GameCube GC 

Nintendo Super Famicom SFAM 

Nintendo Switch SWITCH 

Nintendo Virtual Boy VB 

Nintendo Wii WII 

Nintendo Wii U WIIU 

Oculus Quest 2 QUEST2 

Ouya OUYA 

PC Engine Turbo Duo-R TDUO 

PlayStation One PSONE 

Radica Rider RRID 

Radio Shack Kung Fu KFU 

Radio Shack TV Scoreboard TVS 

Raspberry Pi PIE 

Samsung Galaxy Tab A7 GA7 

Sega 32X S32X 

Sega 32X CD CD32X 

Sega CD SGCD 

Sega Dreamcast SDC 
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Sega Genesis SG1 ; SG2; SG3 

Sega Master System SMS 

Sega Saturn SAT 

Sega Saturn (Japon) SATU 

Smith Engineering Vectrex VECX 

SNK Neo Geo X Gold Limited Edition NGX 

SNK NeoGeo Pocket Color NGPC 

Sony PlayStation PS1 

Sony PlayStation 2 PS2 

Sony PlayStation 3 PS3 

Sony PlayStation 4 PS4 

Sony PlayStation 5 PS5 

Sony PlayStation One Classic PSC 

Sony PlayStation Portable PSP 

Sony PlayStation Vita PSP 

Steam STEAM 

Super Nintendo Entertainment System SNES 

Super Space Invader 2 SSI2 

Tandy LCD Fire Away FIR 

Texas Instrument 99/4A TI99 

The C64 Mini C64M 

Tiger Electronics Castlevania II: Simon’s 
Quest 

DH-SQ 

Tiger Electronics Thunder Blade DH-TB 

Torx TORX 

Ubisoft Connect ; Uplay UPLAY 

Windows 7 WIN7 ; PC 

Windows 95 WIN95 ; PC 

Windows 98 WIN98 ; PC 

Windows XP WINXP ; PC 

WinUAE WUAE 

WonderSwan Color BWC 

Xbox XBOX 

Xbox 360 X360 

Xbox One XONE 

Xbox Series X XSX 

Zx Spectrum +2 ZXS 
 


